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BLADES OF STEEL 

Konamin UUSI jääkiekkopeli 
on täynnä vauhtia, rajuja 
taklauksia, jäätähipovia lämä- 
reitä ja uskomattomia haamu- 
torjuntoja! 





< KONAMI* 


TRACK & FIELD 2 
Urheilupelien aatelia. 

Yli kymmenen haasta- 
vaa lajia, joissa jyvät 
erotetaan akanoista. 
Mukana mm seiväshyppy, 
moukarinheitto, judo jne. 


DOUBLE DRIBBLE 
Koripallo-actionia maailman 
huipulta.Erikoisuutena mm 
hidastetut donkkaukset. 


SIMON'S OUEST / CASTLEVANIA 2 
Castlevanian odotettu jatko-osa. 
Pimeyden ruhtinas kreivi Dracula 

ei anna periksi... 


p — Maahantuonti: 
<a Funente oy 
90-670 455 


Nintendot saat parhaista pelipisteistä! 





Toimituksen voimavarat eivät riitä muuhun kuin toimitukselli- 
seen työhön, joten varsinaiset Nintendoa koskevat kysymykset voi 
esittää osoitteeseen: 


Nintendo-klubi 
Funente Oy 
Särkiniementie 5 
00210 HELSINKI 
Puh. (90) 670 455 


Nintendo-asiantuntijat: 
Sami Muhonen 
Petteri Saarva 

Mikael Ekroos 

Kieku Salo 

Markus Selin 


Nintendo-express: 
Super-Pepe Kokko 


Trafiikki: 
Riikka Syvähuoko 
Laila Takolander 


Osoitteiston lähde: 
Funente Promotion Oy 










reserved. Painettu Espanjassa 1990. 
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Nintendo-lehden lukijoiden TOP 10 syyskuussa 1990 





- Super Mario Bros 3 


. Batman 
- Super Mario Bros 2 
4. Mega Man 2 
+ Zelda - The Adventure of Link 
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« Tetris 
. The Legend of Zelda 
. Teenage Mutant Hero Turtles 


. Tecmo Bowl 


10. Shadowgate 


Superhitti Super Mario Bros 3 sai kolme kertaa 
enemmän pisteitä kuin toiseksi sijoittunut Bat. 
man. Myös vanha Super Mario Bros 2 on saanut 
tuulta purjeisiin ja noussut kolmanneksi (ed. sijoi- 
tus 8). Uutena pelinä listalla on Tecmo Bowl, joka 


LUKOT S JKO N KUKS 





U ei ilmeisesti tule myyntiin Suomessa. 


orito, Jade, The Gradations 


By John Walker, John Cosi 





Juokaapa i Hei Mario! Kuningas 
kaunokaiset osaa kaikkien puutarhassa 
vahvoiksi iksi olevien kukkien nimet! 





tp 


MUISTA, ETTÄ V 
POWER PLAYER 





AIN TIL 


jän 
kuitenkin kaikki 
Nuppuja! 





AAJAT SAAVAT 
- PELILIITTEEN! 
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Etkö ole ikinä kuullut — < 
kynnysmatosta? Katso nyt 
niita mattojamme! 





Haloo, numero- 
tiedotus? Tarvitsen 
hyvän maatonpesijän... 





Tule nyt! Mei VV NaREaat 
JN kokolattia- 


Sn) 


«e. Vasen, oikea, Pa Tätä tietä! Jos luulette, 
variksenpoikia, l että vielä saatte siitä maton... 
e] PESKÄÄ SE! 


= 
N 


( N 


Pienet apurini ovat varmaan 
vaahtokylpy- juuri saippuoi! 
vetkuilua! ! ähä: 
Nyt on aika lisätä 
hoitoaine... 





Mattohan on aiv: uusi! Hienoa työtä! 


jan kuin 
Tässä teille pikkuleipiä! 


Matto näyttää kärsimättömältä! 
Tämähän on loistavaa! 


Luulin aina, että minä 
olen pidempi! 


Hei pojat! Matollani 
on varmaan hikka — — 
mitä ihmettä...?!? 








Olen kyi in kuullut 
jätti kattoluukun maton alle lakaisemi- 
ki? sesta... 


Wo johan on! 
Mattoni lentää tiehensä 
ja te vain uneksitte 

tanssimisesta! 


Uskomatonta! 
Joskus pilvet ovat 
niin aidon näköi- 


Hei isä! Mikä lintu | 
tuo tuollainen on? 


Se on kai 
jonkinlainen 
outolintu! ?! 


wh 





Älä murehdi, 
Luigi! Tämän avulla 
pääsemme täältä 
pois! 


Täytyypä muistaa kertoa Hälytys, teidän Lääh! Puuh! 
Mariolle siitä hämmästyttäväs- viherpeukaloisuu- Prinsessa leijui varmaankin jo 
ä stä, jonka näin! jonnekin pois! Koopa-alueella! 








Pois tieltäni, kana-aivo! 
Rypistät mattoni! 


Olipa minulla 
tosi nälkä! 


Lapseni! 


Ei tämä ole teidän 
syynne, kuningas! 


Missähän tein 
Nuo mokomat vain 
käyttivät konstejaan 
saadakseen hänet 
lentämään unissaan! 


Ja vaihtamaan 
vaatteensa... 


virheen? 


Hienoa! 

Mistähän 
saisimme 
lentävän 
herätys- 
kellon? 


Nyt täytyy istahtaa miettimään 
tätä asiaa... 





Tule nyt, Mario! 


Viimeinen ylhäällä 
on herneenpalko! 


Mitä ihmettä tapahtui ! 
sinivalkoisille siiville? 
CA A 













Ma (> 


-- 
5 v - W A 
Voi ei! Laihduta, senkin 
Eikö tuo möhkäle! 
ole... 
£ 
/ k 


Missä tohvelini 
ovat...? U 
Missä lattia on?! ? 





Mutta kuninkaalla on homma hanskassa... 
ystävien avustuksella, tietenkin! 


uolehdi, 
pikku prinsessani! 
Isäsi on aina 
valmiina! 


Loppu hyvin, BUAAH! Möhkäleeni! 


kaikki hyvin! 
En kuitenkaan 
käsitä missä 
Koopa nyt on 

piileskellyt... 


Nyyh... Pahuksen 








Rakas Prinsessa 
Kultakutri 


Ollakseni lumimies olen oikein siisti 
poika. Kenkäni ovat aina kiillotetut ja 
paitani pysyy aina housuissa. Jopa 
hiukseni ovat aina sileät. Mutta ka- 
dulla en voi kävellä ilman, että joku 
pelle aina huutaa minulle "Hei kuura- 
parta! Hienot hilseet!” tai "Ostanko 
sinulle hilseshampoota, lumiukko?” 
Eivätkö he käsitä, että olen lumiuk- 
ko? Olkapäilläni olevat pienet hiuk- 
kaset ovat lumihiutaleita, eikä hilset- 
tä! Miten selvitän tämän sotkun? 


Luottamuksella 
Pakkasukko, Sienivaltakunta 


Rakas pakkasukko, 


Minun täytyi todella raapia päätäni 
ratkaistakseni ongelmasi: todelliset 
ystäväsi eivät välitä hilseestäsi...ups, 
tarkoitan hiutaleistasi. Jos joku muu- 
kalainen loukkaa sinua, täytyy sinun 
vain pitää pääsi kylmänä. 


Muista: Prinsessa Kultakutri ratkaisee 
kaikki ongelmasi todella taidolla. 
Heipä hei seuraavaan kertaan... 






Rakas prinsessa 
Kultakutri 


Minulla ei ole ongelmaa, mutta kaikil- 
la muilla on ongelmia kanssani. Kun 
menen juhliin, kutsuu joku aina pom- 
miryhmän paikalle. Jos renkaani tyhje- 
nee, huutaa joku juntti: "Täytä se 
räjähdyspisteeseen asti!” silloin minä 
räjähdän! 

Katsos, minähän olen pommi! Olen 
ihan oikea pommi. Miten saan ihmiset 
(ja sienet) hyväksymään minut sellaise- 
na kuin olen?) 


, >kuottamuksella 
Po-Pommi 


P.S. räjähdän, 
ellen pidä 
vastauksestasi. 


Rakas 
Po-Pommi, 


Sissus, älä nyt viitsi vetää tätä asiaa 
aivan räjähdyspisteeseen saakka! Olet- 
ko miettinyt pidemmän laukaisimen 
asennuttamista? Ja jos joskus todella 

















Heippa Nintendo-lehti, 


Minulla olisi muutama kysymys: 

1. Mitä Game Boy -pelejä on Japanissa? 

2. Kuinka monta rataa on Super Mario Bros 3:ssa? 
3. Koska Nintendo-robotti tulee Suomeen? 


4. Onko teillä tietoa siitä, mikä kilpikonnista on 
paras milläkin radalla T.M.H.T.-pelissä? 


Jäsen 21635 


1. On mahdotonta sanoa suoralta kädeltä monta- 
ko Game Boy peliä on USA:ssa, saati sitten Japanis- 
sa. Kun toimitus kävi CES-messuilla Chicagossa, oli 
suurimmalla osalla Nintendo-pelien valmistajista 
ainakin 1 tai2 Game Boy -peliä. Melko tarkka ar- 
vauksemme on, että USA:ssa Game Boy -pelejä on 
noin 50 ja Japanissa tuplasti enemmän. 


2. Pelissäon 8 erimaailmaa. Nämä sisältävät monta 
erialamaailmaa/rataa. Ensimmäisessä maailmassa 
näitä on viisi; toisessa maailmassa niitä on melkein 
10. 


3. Robottiin on olemassa vain 2 peliä, jotka mo- 
lemmatovatvanhoja eikä kovin hyvin tehtyjä. Itse 
R.O.B. (robotin nimi) ei myöskään ole kovin hyvä. 
R.O.B:in markkinoimista Suomessa ei ole suunni- 
teltu, eikä sitä enää nykypäivänä voi ostaa edes 
USA:sta. 





4. Nintendo-lehdessä 0/90. oli T.M.H.T -speci- 
al. On: aivan makuasia mikä kilpikonnista sopii 
> parhaiten millekin radalle. 





Hei Nintendo-lehti, 


Olisi muutama kysymys, joihin olisi hauska 
saada vastauksia: 


1. Kauanko kestää ennenkuin uusi peli ilmestyy 
Suomessa? 


2. Kuinka suosittu Nintendo oikein on USA:ssa, 
Japanissa ja Suomessa? 


3. Voiko Nintendo Power-lehteä mitenkään ti- 
lata? 


4. Miten on mahdollista, että Nintendo täytti 
100 vuotta vuonna 1989. Siinä tapauksessa 
yhtiö perustettiin jo 1889?!? 


5. Ilmestyykö Game Boy -peli Super Mario Land 
myös tavallisena keskusyksikköpelinä? 


6. Voiko Nintendolla Lauttasaaressa vierailla? 


Ups, tulipas kysyttyä monta asiaa. Lopetan 
tähän. 


Antero Lahtinen 


1. Pelin ilmestyminen Suomessa ei suinkaan 
riipu siitä, koska se on julkaistu Japanissa tai 
USA:ssa. Ensin pitää kartoittaa eurooppalais- 
ten Nintendo-myyjien kiinnostus peliä kohtaan. 
Sitten nämä päättävät yhdessä mitä pelejä he 
haluavat. Tilauslomake lähetetään Nintendolle 
Japaniin. Sen jälkeen japanilaiset päättävät, vie- 
däänkö k.o. pelejä Eurooppaan ja meille Suo- 
meen. 


2. Nintendolla on sekä USA:ssa että Japanissa 
n. 90%:n markkinaosuus. Molemmissa maissa- 
han on huomattavasti enenmmän erilaisia vide- 
opelijärjestelmiä kuin meillä täällä Suomessa. 
Suomessa Nintendolla on 90%:n markkinaosuus. 


3. Ei, Nintendo Power ilmestyy ainoastaan 
Amerikassa. Sitä ei voi tilata Euroopassa. 


4. Kyllä tämä pitää paikkansa. Alussa yhtiön 
nimiei kuitenkaan ollut Nintendo vaan Yamauchi 
& Co, ja se valmisti japanilaisia pelikortteja. 


5; Sitä ei voi koskaan tietää. Mutta toimituksen 
mielipide on, ettei se ilmesty. 


6. Petterillä ja Mickellä on kyllä niin paljon te- 
kemistä, etteivät he ehdi ottaa vieraita vas- 
taan. Sitäpaitsiei täällä Funente Oy:ssä ole mitään 
muuta näkemistä kuin varasto, jossa on Nintendo- 


pelejä. 





Moi, 
Mitäköhän Nintendo-pelit maksavat USAssa? 
Tommi Nissilä 


Jokainen valmistaja (Konami, Capcom ym.) 
määrittelee itse pelien hinnat USAssa. Peliuu- 
tuus maksaa n. 40-50 USD; vanha peli on 
muutamaa dollaria halvempi. Muista kuitenkin, 
että Amerikasta ostetut kasetit eivät toimi 
suomalaisessa keskusyksikössä. 


Moikka Nintendo-lehti, 


Hyvä, että vihdoinkin julkaisette tällaista leh- 
teä, joka ilmestyy kuukausittain. Lisää palsta- 
tilaahan tarvitaan kaikelle sille, mitä muualla 
maailmassa (mm. Japanissa) tapahtuu. Minulla 
olisi vähän kysymyksiä ja mielipiteitä: 


1. Enemmän pelivinkkejä! 
2. Luetteko kaikki teille lähetetyt kirjeet? 


3. Koska uusi Nintendon keskusyksikkömalli il- 
mestyy Suomessa? 


4. Miten oikeastaan vaaditaan Power Player - 
tittelin saamiseksi? 


5. Julkaiskaa enemmän pelejä, ainakin 3-4, 
kuukaudessa! 


6. Suunnitellaanko jo Super Mario Bros 4 - 
peliä? 


7. Julkaiskaa enemmän Dragon's Ouestin ja 
Zeldan tyyppisiä seikkailupelejä! 





8. Jos tekee täydellisen pelikartan tai ratkaisuoh- 
jeen johonkin peliin, esim. Metal Geariin, saako 
sen lähettää teille julkaistavaksi? Saako siitä palk- 
kion? 


nimimerkki "Nikke" 


1. Tarkoituksenamme on esitellä teille kaikki pelit 
ennen kuin ne tulevat markkinoille Suomessa. 
Mutta mekään emme aina tiedä, mitkä pelit seu- 
raavaksi julkaistaan. Katso Antero Lahtisen ensim- 
mäisen kysymyksen vastausta. 


2. Kyllä, tietysti! 


3. Kone esitellään markkinoille nyt tulevana 
syksynä. Mutta ei edes Japanin Nintendo tiedä, 
koska se tulee Suomeen. Missään tapauksessa 
sitä ei saada tänne ainakaan ennen seuraavaa 
joulua (1991). 


4. Jos tarkoitat sitä, että miten pääsee mukaan 
Power Player -palstalle tähän lehteen, niin 
sinun täytyy selvittää mahdollisimman monta 
vaikeata Nintendo-peliä. Monet ensimmäiset 
pelit (mustassa kotelossa) ovat oikeastaan aivan 
liian helppoja että niistä suoriutuminen huo- 
mioitaisiin. Me haluaisimme kuitenkin, että 
kirjoittaisitte kaikista keinoista, joita käytät- 
te selvittääksenne pelit. 





5. Helpommin sanottu kuin tehty! Valitettavsti 
emme itse saa päättää, mitkä pelit julkaistaan 
Euroopassa ja Suomessa, vaan siitä päättää 
Japanin Nintendo. Tällä hetkellä japanilaiset 
eivät anna meidän julkaista enempää kuin n. 30 
peliä vuodessa. Näistä muutama on aina niin 
yksinkertainen, että se poistetaan joko meidän 
tai muiden eurooppalaisten toimesta. Yleisesti 
voidaan sanoa, että suuri osa Amerikassa jul- 
kaistuista peleistä ovat suorastaan huonoja. 


6. Aivan varmasti. NCL (josta kerrottiin edel- 
lisessä Nintendo-lehdessä) ei kuitenkaan hiisku 
asiasta. Mutta olisi kylläkin aika kummallista, 
jos näin hyvästä pelistä ei tehtäisi lisää osia. 
Me veikkaamme, että SMB 4 tehdään uutta 16- 
bittistä konetta varten. 


7. Ongelmana näissä peleissä on, että ne sisä!- 
tävät suhteellisen paljon englanninkielistä teks- 
tiä. 


8. Kyllä näin voidaan tehdä. Karttoja tosin 
saamme Japanista ja USAsta. Mutta toimivat 
peliohjeet ja -vinkit ovat aina tervetulleita. 
Jos vibnkit ovat oikein hyviä jä itsekeksittyjä, 
saatamme antaa pienen palkkion. 


Kirjeet osoitteella Nintendo-lehti 
Funente Oy 
Särkiniementie 5 
00210 HELSINKI 


Kuoreen merkintä "Box Mario” 17 











Tatanga, Super Mario Landin neljän valtakunnan julma hallitsija, on muuttunut oikea! eläväksi 
sekä saapunut maapallollemme. Onneksi ainoa olento, joka voi pysäyttää hänet, on juuri ilmestynyt... 


n täytyy auttaa 


ante Koko maailma 


Muta sinähän olet vain OSA 2 
Elämähän on 


= tiukasti käsissäsi 


vain siitä, miten pelaat! 


Haikara toi?!? Ei vaiskaan, vaan pä Mutta miten voi olla Vekottimesi vastaanottaa 
telin, jos Tatanga kerran on ja mahdollista, että olet merkkejä Sarasa-maasta 
, Onhänen täytynyt avata moniulottei- värillinen, jos kerran hyp- 
nen oikotie! päsit ulos Game Boysta? 
Game Boyhan on musta; 
valkoinen! 


oleva ylimääräinen ovi-! 
Minun piti vain auttaa 
sinut sinne saakka... 


Ei, Josh! He menivät joen 
toiselle puolelle, emmekä 


Gämma, minne he saa mennä sinne! Äiti 


olivat matkalla. 
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Vaarallista? Mikä -? Erä Hetken kuluttua leijailee pahaentei- 
Viidakko? Napaj Ö? nen tumma pilvi kuuluisien World 
Trade Center-pilvenpiirtäjien yllä... 


Samaan aikaan, syvällä maanpinnan alapuolella 
sijaitsevalla metroasem alla vallitsee täydellinen E / 


Siksikö, että Tatangan 
joukkojen insinöörit ovat 
muuttaneet tämän paikan 


Birabuto-val takunnan viimei- 


seksi tasoksi 


Vaadin tämän maailman 

Tatangalle! Valmistakaa 

heti ruokaa hänelle, tai 
tuhoudutte! !! 


Sillä välin, kuuluisassa Maailman 
Ikkunat-ravintolassa, Trade Center 1 
-talon ylimmässä kerroksessa... 


Onko tämä jokin 
pia, vai mitä? 


Ei, vaan hän t: 
sitä, että äiti raivostuu, 
kun hän kuulee, että 
äytimme metroa 
yksin! 


== 
KI > 





Saako olla =3 P EN Tn 
jotain juota- E SIJA < — Keittiömesta- 
< ja E = A rimme suosittelee... 





(o) 


N 


RODUCTS Corrs) 
G 








Niitä pitää lyödä ylhäältä käsin, katsos näin! Sinun 
pitäisi pelata enemmän Game Boyta, eikä vain hengailla 
tyttöjen kanssa! 


Eikö läksyjen- 
teko voisi sen 





Ei käy, Mario! 1 - A 
Salainen hissi! Kiitos! | Nyt ME olemme Kelpaisiko ruoka, Kultakutri? Haluai- 


Lähdenkin tästä, pojat! voimajoukkue! 
NUT 


sitko jotakin muuta? Ihan mitä 


Haluan... todellakin olla 


Vatanga- oma palveluksessasi! 


vain lopettaisit tuon 


Jos lopetan maailmojen valtaamisen... 
menetkö kanssani naimisiin? 
Tarjollija, lisää tätä 
juomaa! 
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(Nam! Hyvää lihaa. Varmaankin vielä Sinä sanoit, että 
parempaa raakana! Rakas Kultakutrini... minä 
Xn 


ei mutta... siksihän si 
Tiesit, että Mario seuraisi perässäsi. 
Sinä suunnittelit ansan hänelle! 


ielestäni teidän poikien pitäisi W Josh, tämä ei ole 


[ Mi 4 N 
edelleen pitää lounastauko ja antaa L A ' käy huonosti! M 
apua! 





Hän sanoisi, että omaa joukkuet- 
taan ei saa pettää! Tulenyt 
Rick, meitä tarvitaan! 











v 
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Sainpas sinut, 
pikkuvintiö! 





SONSEN 


ken suoritus, Haikara toi? No ei, vaan 
poju! Pesistä? konttasin ikkunoita 
N pitkin. 


Nyt teillä on kiire, pojat. Minulla on idea, Ymmärrän. Mutta miksi 
va viihdytän etä nUä Mario! Katso noita N Tatangan insinöörit rakentavat 
aikaa, kun te pakenette! = /83 kasoja... tuo kuvio! /** sellaista, joka voisi auttaa 

s. 


Eivät he rakennakaan. 
He rakentavat kaiken 
oman mukavuutensa vuoksi. 
Mutta sitä voidaan käyttää 
heitä vastaan, jos vain 
osaa... ja mehän 
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muurikasoille! 
< 
; 
S 


Led 


Sinä muutat minut näkymättömäksi 
voimallasi! 










YI 







lh 
/ 
Jii 


N NA N 
ippii! Hyvä, Jotenkin aavistin, että näin kävisi. 
Mario! Vartijat! Tuoka PAGOSU, sota- 
robottini! - 


< 





Varo, Tatanga! Täältä 
tullaan! Eikä mikään voi 
pysäyttää minua! 
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Tämä on siis loppu, Mistä sinä e 
tanga... tavalla tai oikein puhut? vakoon seki 


toise! ikui 
ajoiksi... 


Minä todella voin Kultakutri, kerropa... Pyh! Minä sodin Mariota Vortex, aktivoi oiko- 
huonosti. Vie minut pelkäätkö Marion vai minun vastaan sitten, kun minulle tie-maailma! 
takaisin selliini puolestani...? sopii! Lounas on ohi! 
heti, kiitos! 

Y 


RE/ Tatanga lähti - noin vain 


musta pilvi ja... 











Hei, minun on pakko 
takaisin 
, ennen kuin oiko- 


Josh-! Anna 


Game Boysi! 


Kultakutri 
on siellä! Minun 
on lähdettävä! 


Kaikki tarjoilijat 
ovat vessoissa 
lukkojen takana! 


Luuletko, että kukaan 
uskoo, mitä tapahtui? 
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Hei, täällähän on 
muutama poju! 


Ainakin tiedämme 
seuraavalla kerralla, 
mitä pitää tehdä! 


kerran, hän voi tulla toiste- 
kin--! Jos näin käy, ilmoit- 
takaa minulle! 


Hienoa. Hei, missä on se laiha mies, 
joka auttoi Tatangaa? Se, joka 
mäiskäsi Mariota! 


Hän pakeni 
taistelun aikana. 
Näin hänet! 


Wo, ainakin voimme 
kertoa tästä kaikille 
ystävillemme ja pyy- 
tää heitä laittamaan 
sanan kiertämään 


jonnekin muualle, kauas täältä - 
emmehän me silloin voi auttaa! 

















ZELDAN KULUTTAJAVINKI 


[087. 
Ka ea? 


By George Caragonne, Art Nichols, P. Zorito, Jade, Heather Eatman 


Kannattaa katse! 
tekemistä. Saata! 
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Joten osta aina valtuutetuilta kauppiailta! 
=" 1 


Ja muista TAKUU! Sitä tarvitaan, jos hankkimassasi 
tavarassa on jokin 
ika. 





Walker, Gina Going, Roberta Edelman, Ken Lopez, Kingman Huie 


Tervetuloa Mario-veljesten putki- 
miesmuseoon! Ensimmäinen 
näyttelyesineemme on... 


| 

| MARIO BROS. 

| PUTKIMIES- | 
| MUSEO 


Tässä on ensimmäinen suihku - 
huomioikaa hierontavalmius! 


Tässä kaikki tällä kertaa täältä Mario-veljesten 
putkimiesmuseosta... 





«0. ennen kuin joku keksi 
ensimmäisen 
VIEMÄRIN! 


Kun suihku oli loppuun Y = Tässä malli, joka ei 
asti suunniteltu, ryhtyivät koskaan oikein ollut 
suunnittelijat kehittämään myyntimenestys... 
täydellistä suihkuverhoa. sälekaihdin- 
suihkuverho! 


Haluaisitteko Mutta äitiiii! Haluan lisää Nintendo- 
ohkä ostaa jonku sarjakuvalehtiä! Haluan enemmän 
pienen e Mario-postikortteja! Haluan lisää... 





PERHE- 
ALBUMI 


LAPSUUSVUODET 





Jotkut vauvat syntyvät kaljuina... 
mutta Mariolla oli paksut hiukset 
jo syntymästään lähtien... ja 
sänki nenän alla! 





Jo nuorena pikku-Mario osoitti 
hämmästyttäviä kykyjä putki- 
miehen hommissa... 


Hän jopa puhdisti isänsä piipun! 








Marion kasvaessa myös hänen 





Mario oli pihan paras pesis-- kiinnostuksensa putkimiesalaan 
näpäyttäjä. Tässä kuva Mariosta kasvoi. Kun Marion pikkuveli 
pelin huumassa - huomatkaa Luigi syntyi, Mario oli valmis 
Marion suosikkimaila! korjaamaan miltei minkä 


tahansa vuodon... 
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Voita Acclaim Double Player! 





'AAKASUORAAN: 


. Uusi jääkiekkopeli Nintendo-lehti 
Missä pelissä voit laskeutua tukialukselle? Funente Oy 


1 

2. 

3. Tässä pelissä on panssaravaunu takka p 

4. Tämä ase sinulla on aina Castlevania- Särkiniementie 5 
pelissä 

5. Nyrkkeilypeli 00210 HELSINKI 

6. Lepakkomiespeli 

7. Missä pelissä on savukkeita? 

8 

2) 





Tästä pelistä löydät Gholemin 

. Tässä pelissä on mustekala 

10. Pääosissa on T.M.H.T.-pelissä 

11. Marion veli 

12. Pieni pyöreä sankari, joka ei vieläkään 
ole ilmestynyt 

13. Ilmestyy markkinoille vuoden 1991alussa 

14. Tässä pelissä on hyppivä puhelin 

15. Valopistooli 


N PYSTYYN: 
16. Flipperipeli 
17. Rullalautapeli 
8. Tässä pelissä ohjataan Ferraria 
19. Kuva-arvoituspeli 
20. Zapper-pelikasetti 
21. Mikä on pienen sienihattuisen olion nimi 
Super Mario Bros-pelissä? 
22. Tässä pelissä lentävä linna laskeutuu 





Harmaista numeroiduista ruuduista löydät 9 kirjainta, 
joista saat muodostettua sanan, joka on tuttu kaikille 
Nintendo-pelaajille. Kirjoita muodostamasi sana kortille 
ja lähetä se meille viimeistään 22. marraskuuta 1990. 
Merkitse osoitekohtaan sana ”Ristikko”. 


Argooliin 
23. Logiikkapeli, jossa asetetaan palkkeja 

paikoilleen 
24. Mikä eläin on Donkey Kong? Oikein vastanneiden kesken arvotaan Acclaim Double 
25. Missä pelissä käytetään sanaa" EAGLE”? Player, langaton peliohjain kahdelle pelaajalle. 
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LUE MYÖS SEURAAVA 


NINTEKD O 





LEHTI 


Tulossa suuri 
48-sivuinen 
joulunumero! 


Super Mario, Nintendo-lehti 
Link ja Zelda esittelee 
-sarjakuvia Captain N -pelin 


Lehden tilaajat saavat peräti 32-sivuisen 
Power Player -liitteen! 


Nro 3-4 / 90 ilmestyy joulukuussa 


KIRJEENVAIHTOPALSTA 
Haluaisin kirjeenvaihtoon 9-13 -vuotiaan tytön tai po- sa E v. ja haluaisin kirjeenvaihtoon 8-10 -vuotiaiden poikien 
jan kanssa. Olen itse 11-vuotias poika. kans 
JANNE MALMINEN (kuva 1) ip VHERSAARI (kuva 4) 
Täihongantie 14 
33430 VUORENTAUSTA Kids VALKEAKOSKI 





VESIA 


Haluaisin kirjeenvaihtoon 11-14 -vuotiaiden poikien kanssa. Olen 
itse 11 v. tyttö ja olen päässyt seuraavat pelit läpi: Punch Out, 
Super Mario Bros ja Super Mario 2. 

MEISS MARTEN (kuva 5) 

Vapaudenkatu 38 C 7 

40100 JYVÄSKYLÄ 


Jos joku haluaa kysellä peleistä Super Mario Bros, 
Super Mario 2, Kung Fu, Zelda 2, Mega Man, Metroid, 
Trojan ja Kid Icarus, niin voitte kirjoittaa : 

AKI ja TOMMI HALME — (kuvat2ja3) 

Vuorikuja 1 E 

33960 PIRKKALA 
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”Fighting Golf -peli tarjoaa jännitystä ja on kiistatta 
eräs parhaista koskaan tehdyistä urheilupeleistä.” 


U.S. National Video Game Team 






"Koskaan 

aikaisem- 

min ei kotiver- 
sioissa ole ollut 

näin monipuolista 
pelimahdollisuutta.? 
al Video Game Team 










Nintendo and Nintendo Entertainment System are 
registered trademarks o! Nintendo o! Ayherica Inc 








Oletko valmiina sarjatulen katkuiseen 
toimintaan? 

Parasta olla, sillä Bionic Commando on 
Capcomin uusi best-seller Nintendon 
valtakuntaan! 

Varaudu kaikkeen mahdottomaan ja ole 
valmiina mahdolliseen, sillä Bionic 
Commandon sähköinen grafiikka ja 
futuristiset taistelutantereet eivät jätä 
KAEETIUSTIUEISSN | 
KTT EKKE VETUS TS TEMS [AN 
mekaaninen käsi, jonka rinnalla kuuden [* 
miljoonan dollarin miehet näyttävät 
pennittömiltä onnenonkijoilta! m 
Olet yhden miehen pysäyttämätön 
armeija, mutta yrittäjiä riittää... 
[O] KSTEET S EETIENI = 






























Screen shots from the 
Nintendo Entertainment 


TI CK "4"? 
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| n 
Myynti valtuutetut Nintend-jälleenmyyjät 
kautta maan! , 


Maahantuonti: Funente Oy 
90-670 455 W 


lä ASS AS VEN Eh tn Näe SAIN 





